MUDRA LiSKA FEX [SK] Séria: Vzdelavacie hry  Kod: 135252

HABA education yek: 5+ Poget hraéov: 1-4  Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je aby hraci nasli kartu, na ktorej je zvieratko v rovnakej polohe,

ako na vyhladdvacej karte. Rozdiely sit malické (niekedy len ofina na

opacnej strane) a preto sa musia velmi sustredit. Hru si moZete

skomplikovat rozptylovanim hraca spevom, pohybom, alebo hladanim

zrkadlového obrazu.

Spolo¢enska postrehova hra pre deti podporuje rozvoj koncentréacie a pamate. Vzdelavacia hra Mudra liSka Fex HABA na zdokonalenie postrehu a
rychlosti reakcie pre deti od 5 rokov.

Hra rozvija:

Postreh a rychlost reakcie

Koncentraciu a paméat

Zruénost a jemnu motoriku

Schopnost riesit' problémy

Adaptaciu na rozne situcie a zmenu perspektivy

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 50 zakladnych karti€iek (5 druhov karti€iek po 10 ks), 50 vyhladavacich kartiCiek (5 druhov karti¢iek po 10 ks, tieto karty rozpoznate
tak, Ze na zadnej strane maju farebny ramik), 10 Zolikovych kariet (5 druhov karti€iek po 2 ks, tieto karty rozpoznate tak, Ze na zadnej strane maju
obrazok susienky), 1 drevena liSka, 2 kocky (jedna Cerveno zelena a druha polepenéa obrazkami) a 20 kruzkov s liSkou.

e Pred zaciatkom hry si vyberte jeden z piatich motivov (ryba, slon, pes, tuéniak, ovecka), napr. ovecka. Ovecky na kartach sice na prvy pohlad
vyzerajl rovnako, ale ked sa pozriete pozorne, zistite, Ze sa liSia. 10 zakladnych kariet s tymto motivom (tie bez ramika a bez suSienky na
opacnej strane) zamieSajte a poukladajte na stél do kruhu motivom hore (napr. ovecka). ZvySnych 12 kariet z daného motivu (tie s ramikom a
suSienkou na opacne;j strane) zamieSajte spolu a urobte z nich kdpku, ktoru polozite na stél motivom hore (napr. oveckou).

e  Drevend liSku a kriizky poloZte do stredu, aby ich kazdy hra& mohol lahko do¢iahnut.

e Urdite si, Ci vyhra ten, €o najskor nazbiera urcity poCet kriizkov (napr. 5), alebo hra konéi vtedy, ked sa minu karticky z kopy.

e Ak chcete hrat zlozitejSiu alternativu hry, polepte kocky nalepkami — jedna bude zeleno-Eervend, druhl polepte obrazkami.

Pravidla hry:
Hru zagina ten hrag, ktory najlepsie vyslovi vetu: ,V hre LISKA POZERAJ POZORNE musia hradi naozaj pozerat pozorne!”.

e  Hrad zoberie vrchnu kartu z kopy, prelozi ju na spodok kdpky, ¢im sa vetkym ukaze nasledujlca karta.

e VSetci hraci zaCnu pozorne hladat medzi zakladnymi kartami uloZzenymi v kruhu obrazok, ktory je teraz odkryty na vrchnej karte na kope.

e  Hrag, ktory prvy najde rovnaku kartu v kruhu na fiu polozi ruku.

e Hraci spolu skontroluju, ¢i sa karty zhoduju tak, Ze otocia obe karty a overia si, Ze su na rube kariet rovnaké Utvary na rovnakom mieste. Ak
ano, hra¢ dostava jeden kruzok a zhodujuce sa karticky sa polozia bokom. Ak nie, obe karty sa vratia do hry — jedna do kruhu a druha do
stredu kopy.

e V hre pokracujte od bodu 2 v smere hodinovych ruciciek.

e Hra sa konéi, ked sa poota¢aju v3etky karty z kopy, alebo ked jeden hra¢ nazbiera vopred uréené mnoZstvo krizkov.

* Ak si hra¢ mysli, Ze karta na kope je Zolik (obrazok susienky), zoberie do ruky drevenu liSku. Ak sa po otoCeni vrchnej karty ukaze, ze mal pravdu,
vyhrava jeden krazok.

Ak sa Vam hra zda zlozita, mozete sa zahrat' aj takto

Hrajte s menej kartami (dajte bokom napr. 5 parov zakladnych a vyhladavacich kariet).
Hrajte bez Zolika a drevene; liSky.
Hrajte tak, Ze len hrac, ktory je na rade méze hladat kartu v kruhu.

Ak sa Vam hra zda malo zlozita, mozete sa zahrat' aj takto
Pred odloZeni vrchnej karty na kope hodte kockou. Podla obrazku na kocke postupujte nasledovne:

o Sipka v tvare kruhu: vymefite si miesto na sedenie so susedom po Vasej lavej ruke a az potom hladajte zhodujicu sa kartu
e  Zrkadlo: hladajte v kruhu zrkadlovy obraz daného obrazku (pri overovani, €i su karty svojim zrkadlovym obrazom ich polozte nad seba)
e  Zlty kruh s 3 bodkami: ukaZzte kartu z kopy len na 10 sekdnd (po€itajte nahlas) a potom ju otocte motivom dole
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e Nota: po¢as hladania vSetci musia spievat vopred uréenu piesefi
e  Zeleny kruzok: platia zakladné pravidla

Hra s oboma kockami:
e Hodte obama kockami
e Ak padne na zeleno-Gervenej kocke zelena: pokradujte podfa toho, ¢o padlo na druhej kocke
e Ak padne na zeleno-Gervenej kocke Cervena: pokracujte podia zakladnych pravidiel.
e Ak padne na zeleno-Gervenej kocke zelena a na kocke s obrazkami tieZ zelena, rychlo chytte drevend lisku. Ten, ¢o ju uchmatne najskor,

ziskava kruzok.

Dalsia alternativa hry
Otocte z kopy dve karty a hladajte dve koreSpondujlce karty naraz. Ten, ¢o ich najde, na ne da obe ruky. Ak je jedna z kariet zolik, jednou rukou chyti

drevenu liSku a druhu poloZi na koreSpondujtcu kartu.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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) CHYTRA LISKA FEX [CZ] Série: Vzdélavacihry  Kod: 135252
HABA education yve. 5+ Poget hraci: 1-4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je aby hraci nasli kartu, na niz je zviratko ve stejné poloze, jako na
vyhleddvaci karté. Rozdily jsou malické (nékdy jen ofina na opacné strané) a
proto se musi velmi soustredit. Hru si miizete zkomplikovat rozptylovani
hrace zpevem, pohybem, nebo hledanim zrcadlového obrazu.

Spolecenska postiehova hra pro déti podporuje rozvoj koncentrace a paméti. Vzdélavaci hra Chytra liSka Fex HABA na zdokonaleni postfehu a
rychlosti reakce pro déti od 5 let.

Hra rozviji:

Postreh a rychlost reakce

Koncentraci a pamét

Zrugnost a jemnou motoriku

Schopnost Fesit problémy

Adaptaci na ridzné situace a zménu perspektivy

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 50 zakladnich karti¢ek (5 druh(i karti¢ek po 10 ks), 50 vyhledavacich karti¢ek (5 druhd karti¢ek po 10 ks, tyto karty rozpoznéte tak, ze
na zadni strané maji barevny ramecek), 10 zolikovych karet (5 druh( karti¢ek po 2 ks, tyto karty rozpoznate tak, ze na zadni strané maji obrazek
suSenky), 1 dfevéna liska, 2 kostky (jedna Cerveno zelena a druha polepena obrazky) a 20 krouzki s liskou.

e Pred zacatkem hry si vyberte jeden z péti motiv(i (ryba, slon, pes, tuéfak, ovecka), napf. ovecka. Ovecky na kartach sice na prvni pohled
vypadaji stejné, ale kdyZ se podivate pozorng, zjistite, Ze se li8i. 10 zakladnich karet s timto motivem (ty bez rdmeé&ku a bez suSenky na
opacné strané) zamichejte a poklademe na stil do kruhu motivem nahoru (napf. Ovecka). Zbyvajicich 12 karet z daného motivu (ty s
rameCkem a suSenkou na opacné strané) zamichejte spolu a udélejte z nich hromadku, kterou poloZite na stdl motivem nahoru (napf.
Oveckou).

e Drievénou liSku a krouzky poloZte do stfedu, aby je kazdy hra¢ mohl snadno dosahnout.

e  Urcité si, jestli vyhraje ten, co nejdfive nasbira urcity pocet krouzk( (napf. 5), nebo hra kon¢i, kdyZ dojdou kartiéky z kopy.

e  Pokud chcete hrat slozitéj$i alternativu hry, polepte kostky nalepkami - jedna bude zeleno-Cervend, druhou polepte obréazky.

Pravidla hry:

Hru zagina ten hrag, ktery nejlépe vyslovi vétu: "Ve hie LISKA Divej POZORNE musi hraci opravdu divat pozormné!".

e Hra¢ vezme vrchni kartu z kopy, pfeloZi ji na spodek hromadky, ¢imz se véem ukaze nasledujici karta.

e  VSichni hradi zaénou pozorné hledat mezi zakladnimi kartami uloZenymi v kruhu obrazek, ktery je nyni odkryty na vrchni karté na kope.

e  Hrag, ktery prvni najde stejnou kartu v kruhu na ni poloZi ruku.

e  Hradi spolu zkontroluji, zda se karty shoduiji tak, Ze otoci obé karty a ovéfi si, Ze jsou na rubu karet stejné Utvary na stejném misté. Pokud
ano, hra¢ dostava jeden krouzek a shoduijici se karti¢ky se polozi stranou. Pokud ne, obé karty se vrati do hry - jedna do kruhu a druha do
stfedu kupy.

e Ve he pokracujte od bodu 2 ve sméru hodinovych ruciéek.

e Hrakon€i, kdyz se pootacet vSechny karty z kopy, nebo kdyZ jeden hra¢ nasbira pfedem uréené mnozstvi krouzkd.

* Pokud si hra€ mysli, ze karta na kope je Zolik (obrazek suSenky), vezme do ruky dfevénou lisku. Pokud se po otoCeni vrchni karty ukaze, ze mél
pravdu, vyhréva jeden krouzek.

Pokud se Vam hra zda sloZita, mUzete se zahrat i takto
e Hrajte s méné kartami (dejte stranou napf. 5 par( zakladnich a vyhledavacich karet).
e Hrajte bez Zolika a dfevéné lisky.
e Hrajte tak, Ze jen hrag, ktery je na fadé mize hledat kartu v kruhu.

Pokud se Vam hra zda malo slozita, mlZete se zahrat i takto

Hra s kostkou s obrazky:

Pfed odloiveni vrchni karty na kope hodte kostkou. Podle obrazku na kostce postupujte nasledovné:
e  Sipka ve tvaru kruhu: vyméiite si misto k sezeni se sousedem po Va$i levé ruce a az potom hledejte shodujici se kartu
e Zrcadlo: hledejte v kruhu zrcadlovy obraz daného obrazku (pfi ovéfovani, zda jsou karty svym zrcadlovym obrazem jejich polozte nad sebe)
e  Zluty kruh s 3 teCkami: ukazte kartu z kopy jen na 10 sekund (pocitejte nahlas) a potom ji otocte motivem dold
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e Nota: béhem hledani vSichni musi zpivat pfedem urCenou pisefi
e  Zeleny krouzek: plati zakladni pravidla

e Hodte obama kostkami

e Pokud padne na zeleno-Cervené kostce zelena: pokracujte podle toho, co padlo na druhé kostce

e Pokud padne na zeleno-Eervené kostce Cervend: pokraCuijte dle zakladnich pravidel.

e Pokud padne na zeleno-Cervené kostce zelena a na kostce s obrazky také zelena, rychle chytte dfevénou liSku. Ten, co ji uchmatne nejdfive,

ziskava krouzek.

Dalsi alternativa hry
Otocte z kopy dvé karty a hledejte dvé koresponduijici karty najednou. Ten, co je najde, na né da obé ruce. Pokud je jedna z karet Zolik, jednou rukou
chyti dfevénou liSku a druhou poloZi na korespondujici kartu.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni dcely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zplisobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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